Reducerea decalajului digital.

Exemple de buna practica pentru o
digitalizare inclusiva

M Co-funded by
M the European Union

Photo by Maac India on Unsplash ecqs
European Citizen Action Service



https://unsplash.com/fr/@maacbacklink?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/fr/photos/des-etudiants-utilisent-des-ordinateurs-portables-dans-une-salle-de-classe-avec-de-grands-ecrans-Yk3FgdgwjlE?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

4

CENTRLL ROMAN
DE POLITICI EUROPENE

CRPE

Cuprins

INtrodUCEere. ... 3
Metodologie........ ... 6
Initiative cu impact in domeniul digital - sectorul privat.............. 7

1. Digitaliada
2.Programul Code Kids
3.Hi Digital — Vodafone
4.Fondul Stiintescu
Initiative cu impact in domeniul digital - sectorul public............. 16
1. Municipiul Deva
2. Municipiul lasi
3. Municipiul Baia Mare
4. Municipiul Bucuresti
5. Municipiul Oradea
6. Consiliul Judetean Buzau
7.Municipiul Cluj-Napoca
Investitii in infrastructura digitala prin PNRR................................ 20

Co-funded by
the European Union

Eu an Citizen Action Service




Introducere

Uniunea Europeana si-a stabilit obiective extrem de ambitioase prin programul de
politica privind deceniul digital, cu anul 2030 ca punct de reper pentru transformarea
digitala. Programul se bazeaza pe 4 piloni, cu masuri ambitioase la nivelul cresterii de
competente digitale pentru cetateni si a numarului de specialisti ICT, digitalizarea serviciilor
publice, transformarea digitala a intreprinderilor si infrastructuri digitale sigure si durabile.
Mai mult, programul stabileste si un mecanism anual de cooperare intre Comisia Europeana
si statele membre pentru a atinge obiectivele si tintele asumate.

. Competente digitale: Cel putin 80% dintre cetatenii UE cu varsta intre 16 si 74 ani ar
trebui sa detina competente digitale de baza, cu peste 20 de milioane de specialisti in
domeniul TIC angajati, iar decalajele de gen in profesile TIC ar trebui reduse
semnificativ.

. Intreprinderi: 75% dintre companii ar trebui sa adopte tehnologii avansate, precum
cloud, inteligenta artificiala si big data. Numarul ,unicornilor’ europeni ar trebui sa se
dubleze. Peste 90% dintre IMM-uri ar trebui sa atinga un nivel de baza de intensitate
digitala.

. Infrastructura: Conectivitate universala gigabit 100%, dezvoltarea de semiconductori
de ultima generatie pentru a dubla cota UE in productia globala, 10.000 de noduri de
margine (edge nodes) sigure si neutre din punct de vedere climatic si primul computer
accelerat cuantic pana in 2030.

. Servicii publice: Acces online 100% la principalele servicii publice, servicii de e-
sanatate si identitate digitala.

Romaénia s-a aliniat acestui cadru, asumandu-si o serie de obiective pentru
accelerarea transformarii digitale in urmatorii cinci ani, prin adoptarea in octombrie
2024 a_Planului National de Actiune Digitala. Cu toate acestea, cifrele care descriu
situatia actuala pe cei 4 piloni, dar si obiectivele digitale asumate de Romania, ne indica
numeroase provocari ce trebuie adresate. Principalele provocari raman nivelul limitat al
competentelor digitale de baza, dar si procesul lent de adoptare a noilor tehnologii
(Inteligenta Artificiala, servicii edge si cloud). Nivelul competentelor digitale de baza in
Romaéania ramane unul ingrijorator si, conform Indexului economiei si societatii digitale (DESI
2025), doar 27,7% dintre romanii cu varste intre 16 si 74 de ani detin competente digitale de
baza, un nivel ce a stagnat in ultimii ani si mult sub media Uniunii Europene de 54%,
respectiv tinta europeana de 80% pana in 2030. Romania si-a asumat un obiectiv modest,
de doar 50% ca referinta pentru anul 2030, in timp ce decalajele interne se adancesc, in
special in randul locuitorilor din mediul rural, al persoanelor vulnerabile si al comunitatilor
dezavantajate — exact acolo unde imbunatatirea accesului la servicii si competente digitale
ar fi urgenta.



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-decade-policy-programme
https://www.mcid.gov.ro/wp-content/uploads/2024/04/Plan-national-de-actiune-roadmap-pentru-publicare.pdf

Aceste discrepante sunt accentuate de diferente sociale si demografice majore si, pe
termen lung, clivajele pot creste in lipsa unor actiuni tintite de suport pentru
categoriile aflate in risc de excluziune digitala. Conform DESI 2025, doar 20,9% dintre
locuitorii din mediul rural detin competente digitale de baza, fata de media europeana de
47,5%, iar in randul persoanelor varstnice de 65-74 de ani procentul scade la doar 6,1%,
comparativ cu 28,2% la nivelul UE. Nivelul educational este un factor decisiv: 63,9% dintre
persoanele cu studii superioare au competente digitale de baza (fata de 79,8% in UE), in
timp ce doar 12,6% dintre cele cu educatie redusa ating acest prag (fata de 33,6% in UE).
Tinerii de 16—24 de ani sunt mai familiarizati cu tehnologia, insa doar 47,2% dintre ei ating
nivelul de competente de baz&, comparativ cu 70% media UE. In privinta genului, diferentele
sunt si ele prezente: 29,1% dintre barbati au competente digitale de baza, comparativ cu
26,5% dintre femei.

Romania are un potential real de a accelera procesul de digitalizare. Exista initiative
valoroase Tn administratia publica, in special la nivel local, in mediul privat si in sectorul civic,
iar resursele europene ofera o oportunitate importanta de a reduce excluziunea digitala.
Valorificarea acestor bune practici, corelata cu o viziune comuna si cu un dialog deschis
intre institutii, experti si societatea civila, poate contribui la atingerea obiectivelor digitale
asumate de Romania. La Centrul Roméan de Politici Europene am publicat deja prima
analiza independenta a Planului National privind Deceniul Digital.

Ne-am propus insa sa documentam si exemple de bune practici din Romania,
provenite atat din sectorul public, cat si din cel privat, care au ca obiectiv principal
dezvoltarea competentelor digitale in randul elevilor si grupurilor vulnerabile —
persoane varstnice, locuitori din mediul rural sau persoane cu un nivel scazut de educatie.
Scopul demersului este de a evidentia initiativele care contribuie la reducerea decalajului
digital si la promovarea incluziunii digitale. Asa cum subliniaza si raportul de tara DESI 2025,
activitatile de formare in domeniul competentelor digitale raman preponderent in
responsabilitatea sectorului privat.

Ceea ce am observat este, insa, un numar mult mai redus de actiuni si proiecte
continue, pe termen lung, derulate de autoritatile publice locale, comparativ cu
initiativele venite din mediul privat — in special din partea mediului de afaceri si a
societatii civile. Initiativele autoritatilor locale sunt de cele mai multe ori concepute ca
activitati de proiect, cu obiective mai degraba generale, fara o asumare clara a faptului ca
una dintre provocarile majore la nivel local este nivelul scizut al competentelor digitale. Tn
absenta unei analize reale de nevoi si a unor obiective digitale bine definite, proiectele locale
raman adesea fragmentate, cu o continuitate redusa si cu indicatori de impact neclar
formulati. Totusi, exista si exceptii, cu programe continue, dezvoltate de serviciile de
asistenta sociala sau adesea in parteneriat cu organizatii ale societatii civile si mediul de
afaceri.


https://www.crpe.ro/en/romanias-digital-decade-2030-roadmap-building-coherence-collaboration-and-accountability/
https://www.crpe.ro/en/romanias-digital-decade-2030-roadmap-building-coherence-collaboration-and-accountability/
https://www.crpe.ro/en/romanias-digital-decade-2030-roadmap-building-coherence-collaboration-and-accountability/

Pe langa investitiile in infrastructura digitala si dotarile hardware, finantate in ultimii
ani in special prin PNRR, numeroase autoritati publice au derulat, individual sau in
parteneriat cu organizatii ale societatii civile, programe de formare dedicate elevilor,
profesorilor si persoanelor varstnice in domeniul competentelor digitale. La nivelul
directiilor de asistenta sociala se desfasoara de multe ori proiecte adresate seniorilor, iar la
nivelul bibliotecilor publice si al institutilor de Tnhvatamant sunt implementate initiative
destinate elevilor si cadrelor didactice. Aceste programe raman, insa, limitate ca obiective,
grup tinta si scalabilitate, desi sunt esentiale pentru incluziunea digitala, motiv pentru care
incurajam extinderea si consolidarea lor la nivel local si national.

in mediul privat si in societatea civila, remarcam o serie de programe pe termen lung,
cu rezultate foarte bune, care ofera sprijin atat pentru dezvoltarea competentelor
digitale de baza, cat si pentru competente avansate, in special in randul elevilor.
Initiative precum Digitaliada, Hi Digital, Code Kids, Centrul Digital pentru Femei sau Fondul
Stiintescu sunt exemple de buna practica ce demonstreaza ca lucrurile pot evolua atunci
cand exista continuitate si viziune.

CODE Kids este o initiativa educationala destinata copiilor din mediul rural cu varste intre
10 si 14 ani, care urmareste sa dezvolte abilitati de programare si sa le ofere acces la
activitati STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Matematica) prin crearea de cluburi de
programare in biblioteci publice din Roméania. Initiativa a crescut de la a lucra cu 35 de
biblioteci publice in 2017 la 145 in 2025, formand 289 de cluburi de programare si implicand
aproximativ 14.000 de copii din mediul rural. Digitaliada a devenit un program national cu
101 scoli partenere, peste 7.000 de profesori, 5.000 de parinti si peste 25.000 de elevi care
utilizeaza resursele sale educationale. Hi Digital a sprijinit peste 5.000 de seniori din mai
mult de 60 de localitati, prin parteneriate cu 11 organizatii si 17 biblioteci publice. Fondul
Stiintescu, activ in 19 judete prin 15 fundatii comunitare, este prezent in peste 200 de
localitati si a finantat peste 430 de proiecte STEM.

in continuare, prezentim zece exemple de buna practica, selectate atat din mediul
privat, cat si din sectorul public, care ilustreaza modele sustenabile si replicabile de
dezvoltare a competentelor digitale la nivel local.



Metodologie

Cercetarea a inclus o etapa preliminara de documentare, bazata pe analiza
informatiilor disponibile in spatiul public. Am aplicat metode distincte in functie de tipul
actorilor implicati in implementarea initiativelor, diferentiind intre autoritatile publice si
initiativele private. Pentru initiativele din domeniul public, au fost trimise aproape 100 de
solicitari de informatii si au fost organizate 5 interviuri de cercetare. Pentru initiativele din
sectorul privat, au fost organizate 8 interviuri de cercetare.

Pentru autoritatile publice, au fost transmise solicitari scrise in baza Legii 544/2001
privind liberul acces la informatiile de interes public, prin care s-au cerut date
referitoare la proiectele derulate in domeniul digitalizarii, cu accent pe cele dedicate
dezvoltarii competentelor digitale in randul grupurilor vulnerabile. Datele primite au
fost completate cu cele disponibile in spatiul public sau prin interviuri de cercetare. Solicitari
de informatii au fost transmise catre toate resedintele de judet si consilile judetene, o
limitare a cercetarii fiind faptul ca nu a putut urmari astfel de initiative la nivelul tuturor
unitatilor administrativ-teritoriale. Cu toate acestea, cercetarea preliminara a inclus
informatiile disponibile online la nivelul tuturor autoritatilor publice locale.

Pentru initiativele din sectorul privat, am identificat si selectat programe considerate
relevante si reprezentative ca exemple de bune practici in domeniul cresterii
competentelor digitale in randul categoriilor vulnerabile. Desigur, nu sunt singurele
acestea, existand multe alte initiative ce reusesc sa imbunatateasca accesul la lumea
digitala. Dupa etapa de documentare, au fost contactate organizatile si persoanele
responsabile de implementarea acestor programe, iar prin interviuri semistructurate s-au
colectat date privind obiectivele, activitatile si rezultatele obtinute.

Documentarea initiativelor digitale a urmarit sa ofere o imagine detaliata asupra
modului de functionare al fiecarei initiative, a rezultatelor obtinute si a mecanismelor
care asigura impactul pe termen lung. Pentru fiecare initiativa analizata, au fost
examinate obiectivele generale, perioada de implementare, grupurile tinta vizate si aria
geografica de actiune, precum si sursele de finantare care au sustinut activitatile. Analiza a
inclus, de asemenea, parteneriatele dezvoltate la nivel local, cu organizatii
neguvernamentale, biblioteci, scoli sau alte institutii comunitare, si modul in care aceste
colaborari au contribuit la atingerea obiectivelor propuse. Relatia cu autoritatile publice
locale a constituit un alt element de analiza, find urmaritd masura in care sprijinul
institutional a facilitat implementarea programelor sau, dimpotriva, a limitat extinderea
acestora. In plus, analiza a vizat sustenabilitatea programelor, continuarea activitatilor si
eventuale planuri de extindere.



Initiative cu impact in domeniul

digital - sectorul privat

Initiativele Digitaliada, CODE Kids, Hi Digital, Centrul Digital pentru Femei si Fondul
Stiintescu au ca scop cresterea competentelor digitale si reducerea decalajelor digitale.
Impreund, aceste initiative au ajuns la peste 120.000 de beneficiari directi si indirecti, in
special din medii social-vulnerabile sau cu acces limitat la educatie digitald, si au creat
platforme si hub-uri care permit continuitatea si multiplicarea impactului in timp.

1. Digitaliada

Digitaliada este un program national gratuit de educatie digitala, lansat in 2016 de
Fundatia Orange. A pornit ca un proiect pilot in 10 scoli din mediul rural si a crescut treptat,
devenind una dintre cele mai cunoscute initiative de digitalizare a educatiei din Romania. in
prezent, programul numara 101 scoli partenere.

Programul sprijina elevii de gimnaziu, profesorii si parinti sa foloseasca resurse digitale
interactive, crescand astfel competentele digitale si performanta scolara si reducand
decalajele dintre mediul rural si urban.

Programul se bazeaza pe trei directii majore de interventie:

. Formarea profesorilor: sesiuni de instruire pentru utilizarea platformei si a
metodologiilor digitale, cu posibilitatea ca unii profesori sa devina ulterior formatori
pentru alti colegi. Reteaua Digitaliada a lucrat cu peste 7.000 de profesori si 5.000 de
parinti din 101 scoli partenere, iar resursele platformei sunt folosite de mai mult de
25.000 de elevi.

. Dotari IT in scoli: peste 2.100 de tablete si peste 300 de echipamente (laptopuri,
videoproiectoare, table interactive) distribuite scolilor partenere.

. Platforma online www.digitaliada.ro: o biblioteca digitala cu peste 4.000 de resurse
educationale deschise, inclusiv lectii interactive, exercitii si teste pentru Evaluarea
Nationala.

Finantarea programului provine din fondurile Fundatiei Orange, completate de proiecte
europene si de servicii de formare oferite aditional fata de cele gratuite din cadrul
programului.


https://www.digitaliada.ro/

Digitaliada se bazeaza pe
colaborarea cu scolile si
comunitatile locale.
Beneficiarii directi sunt
elevii de gimnaziu si
profesorii din cele 101 scoli
partenere, din rural si urban
mic in special, dar
programul se adreseaza si
parintilor care sunt mplicati
activ in procesul
educational digital.

Sursa imaginii: Fundatia Orange

O noutate a platformei este concursul #Digitaliada care premiaza elevii peste 14 ani,
profesorii si pasionatii de educatie digitala care creeaza materiale didactice originale si open
source pentru clasele I-VIIl. Participantii pot inscrie aplicatii si platforme, continut video,
proiecte didactice sau alte resurse educationale digitale. Cele mai bune lucrari sunt premiate
cu echipamente electronice si IT. Toate resursele din editiile anterioare sunt disponibile pe
www.platformadigitaliada.ro

Platforma este utilizata lunar de aproximativ 15.000 de persoane, iar in 2025 numarul
utilizatorilor care acceseaza resursele de mai multe ori pe luna a ajuns la 70.000-
80.000 de persoane. Pe langa datele cantitative, profesorii implicati in program au relatat
imbunatatiri vizibile in competentele digitale ale elevilor si o mai mare deschidere catre
invatarea asistata de tehnologie.

Relatia cu autoritatile publice se stabileste, de regula, prin intermediul scolilor si
inspectoratelor scolare, cu implicarea autoritatilor locale in special in componentele
care presupun dotéri IT. in unele cazuri, aplicatiile la program sunt depuse chiar de catre
primarii, in parteneriat cu scolile si inspectoratele, ceea ce asigura o coordonare mai
eficienta la nivel local. Relatia cu ONG-urile si partenerii locali se bazeaza pe
colaborarea cu fundatii, asociatii si companii care contribuie la dezvoltarea de
continut, instruire si servicii tehnice.

Aceste parteneriate aduc inovatie si diversitate programului, un exemplu fiind
colaborarea cu Mediawise Society pentru dezvoltarea de resurse dedicate educatiei media.
Mai mult, exista si o implicare activa a acestora in imbunatatirea politicilor publice, mai ales
in cadrul consultarilor privind modificarile Legii educatiei sau grupuri de lucru ale societatii
civile pe teme de digitalizare.



Obiectivul principal al programului este extinderea accesului la educatia digitala
pentru elevi, profesori si parinti, si cresterea capacitatii partenerilor locali prin
dezvoltarea unei platforme din ce in ce mai autonoma. Aditional, programul isi propune
sa contribuie la introducerea educatiei media ca disciplina in scoli si la promovarea unui
consum echilibrat de tehnologie in randul elevilor.

2. Programul Code Kids

Programul CODE Kids a inceput in 2017, lansat de Fundatia Progress, in parteneriat
cu Asociatia Etic, si finantat de Romanian-American Foundation (RAF). CODE Kids
este o initiativa educationala destinata copiilor din mediul rural cu varste intre 10 si 14 ani,
care urmareste sa dezvolte abilitati de programare si sa le ofere acces la activitati STEM
(Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Matematica) prin crearea de cluburi de programare in
biblioteci publice din Romania. Aceste cluburi sunt destinate sa faciliteze invatarea gratuita a
limbajelor de programare, dar si sa se implice in viata comunitatii.

Fundatia Progress, prin echipa CODE Kids, pune la dispozitie o curricula structurata pe
doua nivele, care este aplicata in cluburi:
. Nivelul incepatori (Anul 1), unde copiii invata notiuni de baza in programare si coding.
« Nivelul Avansati (Anul 2), in care copiii continua cu activitati mai complexe, cum ar fi
robotica, Arduino, dezvoltarea aplicatiilor mobile, si proiecte IT, dar si dezvoltarea de
abilitati soft skills.

CODE Kids organizeaza si sustine concursuri anuale care ofera copiilor oportunitatea
de a-si prezenta proiectele realizate in cadrul cluburilor. Aceste concursuri sunt
organizate in doua etape: una regionala si una nationala, cu scopul de a incuraja inovarea si
dezvoltarea abilitatilor tehnice ale copiilor. La targurile regionale de stiinta, elevii din cluburile
CODE Kids isi expun proiectele realizate in domenii precum robotica, aplicatii mobile si
multe altele. Acestea sunt evaluate si cele mai bune echipe sunt selectate pentru a avansa
la etapa nationala. Targul National de Stiinta CODE Kids ia forma unei expozitii interactive,
unde echipele calificate din diferite regiuni ale tarii isi prezinta proiectele. De exemplu, in
2023, evenimentul s-a desfasurat la Universitatea Politehnica din Bucuresti, iar echipele au
avut ocazia sa arate cum proiectele lor au fost bazate pe nevoi comunitare.

Referitor la colaborarea cu autoritatile publice, CODE Kids lucreaza anual cu
aproximativ 250 de primarii din intreaga tara, in special din mediul rural. In Romania,
bibliotecile publice functioneaza in subordinea autoritatilor publice locale, si nu a Ministerului
Culturii, ceea ce determina un mecanism administrativ complex in gestionarea proiectelor. In
cadrul programului CODE Kids, parteneriatul se stabileste direct cu fiecare primarie, iar
bibliotecile actioneaza ca implementatori locali ai proiectului, in baza acordurilor incheiate la
nivelul administratiilor. Aceasta structura presupune o coordonare atenta si, uneori,Q
intdmpina obstacole legate de resurse si prioritati institutionale.


https://www.progressfoundation.ro/proiecte/codekids/
https://www.progressfoundation.ro/proiecte/codekids/

Bugetele bibliotecilor sunt determinate de finantarea locala si, de regula, sunt limitate, ceea
ce face ca activitatile de digitalizare sa nu fie intotdeauna tratate ca o prioritate la nivel local.
Din cauza acestui cadru financiar si administrativ, extinderea retelei de cluburi CODE Kids
depinde in mare masura de disponibilitatea si sprijinul autoritatilor locale.

Desi programul nu solicita cofinantare din partea acestora, tocmai pentru a mentine
accesul gratuit pentru toti copiii, lipsa unui sprijin mai consistent si a unei colaborari
flexibile cu administratiile locale limiteaza potentialul de dezvoltare si replicare a
initiativei in alte comunitati.

in ceea ce priveste colaborarea cu grupurile civice, ONG-uri sau alti actori locali,
programul CODE Kids urmareste extinderea retelei sale in cat mai multe comunitati,
inclusiv in localitati unde bibliotecile sau autoritatile publice nu dispun de resursele
necesare ori nu manifestd interes pentru implicare. In astfel de situatii, echipa
programului identifica solutii alternative, cum ar fi organizarea cluburilor in cadrul unitatilor de
invatamant sau in parteneriat cu organizatii civice locale care pot oferi spatiu si sprijin
logistic. De asemenea, in unele cazuri, bibliotecile opteaza pentru constituirea propriilor
asociatii, separate administrativ de primarii, pentru a-si asigura o mai mare autonomie in
gestionarea activitatilor educationale si in dezvoltarea initiativelor de formare digitala.
Aceasta flexibilitate permite adaptarea programului la nevoile locale si contribuie la
mentinerea unei prezente active a CODE Kids chiar si in comunitatile unde colaborarea
institutionala este mai dificila.

Initiativa CODE Kids este activa si
pe partea de advocacy si
implicare in dezbateri privind
politicile publice pe teme de
digitalizare, avand ca obiectiv
cresterea imaginii bibliotecilor la
nivel local, in special in contextul
digitalizarii si al educatiei STEM
pentru copii.

Mai mult, a participat la consultari si
dezbateri pe teme de digitalizare,
inclusiv la consultarile organizate
pentru Planul National de Redresare
si Rezilienta (PNRR).

Sursa imaginii: Progress Foundation

Rezultatele CODE Kids arata un progres semnificativ in zonele rurale, pornind de la
35 de biblioteci publice in 2017 si ajungand la 145 de biblioteci si 289 de cluburi de
programare in 2025. Pana in prezent, aproximativ 14.000 de copii au invatat alaturi de
CODE Kids
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Programul raporteaza rezultate semnificative, demonstrand o capacitate rapida de a
produce schimbari pozitive la nivel comunitar. Unul dintre principalele efecte observate
a fost cresterea gradului de incredere al bibliotecarilor in lucrul cu tinerii, fapt care a condus
la diversificarea serviciilor educationale oferite acestora. imbunatatirea comunicarii dintre
biblioteci si comunitatile locale a determinat o implicare mai activa a tinerilor in activitatile
educationale si a stimulat dezvoltarea unor initiative comunitare inovatoare. Fundatia
Progress a realizat o analiza SROI (Social Return on Investment), metoda care evalueaza
impactul social al unui proiect prin conversia beneficiilor sociale, economice si de mediu in
valori financiare, pentru a reflecta eficienta investitiei. Conform acestei analize, valoarea
SROI a proiectului CODE Kids in anul 2024 este de 1:9,04, ceea ce indica faptul ca fiecare
leu investit a generat o valoare sociala echivalenta cu 9,04 lei.

in ceea ce priveste sustenabilitatea si continuitatea programului, CODE Kids isi
propune sa continue si dupa 2026, anul in care se va incheia cel de-al treilea ciclu de
finantare RAF.

3. Hi Digital - Vodafone

Hi Digital este un program lansat de Fundatia Vodafone Romania, dedicat seniorilor
de peste 65 de ani, cu scopul de a imbunatati competentele digitale ale acestora, de a
reduce izolarea sociala si de a incuraja incluziunea digitala. Programul a debutat in
noiembrie 2023, printr-un proiect pilot de un an, desfasurat in 11 localititi din Romania. Tn
parteneriat cu ONG-uri locale si Fundatia Regala Margareta a Romaniei, Hi Digital a fost
adaptat pentru realitatile din Romania, avand o metodologie de program, un ghid Hi Digital
gratuit si public, si un program structurat de formare a formatorilor, pentru ca acestia sa
devina multiplicatori ai cunostintelor digitale in comunitatile lor. in 2024, programul a fost
extins, ajungand la 11 noi organizatii si 17 biblioteci publice.

Programul are doua aspecte cheie:

. Bibliotecile transformate in hub-uri digitale si sociale - Atelierele Hi Digital
Elementul central al proiectului este transformarea bibliotecilor din comunitati in hub-uri
digitale si sociale. Programul Hi Digital formeaza bibliotecarii care devin ambasadori digitali
pentru seniori. In cadrul atelierelor, acestia ii sprijind pe participanti s& navigheze cu
incredere in lumea tehnologica, oferindu-le instrumentele necesare pentru a fi mai
independenti si activi.
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https://drive.google.com/file/d/1ufrHr4AM-5a-EDrHGpKGsyv58YPfXewH/view
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Atelierele Hi Digital se bazeaza pe Ghidul Hi Digital, care include 14 teme practice si
relevante in viata de zi cu zi (de la utilizarea smartphone-ului, comunicare online si
siguranta digitala, pana la internet banking, cumparaturi online sau social media). Pe
baza acestor teme se organizeaza 10 ateliere, cu grupuri mici de seniori (maximum 15
participanti), pentru a pastra o invatare personalizati si interactiva. Tntalnirile au loc, in
majoritatea bibliotecilor, de doua ori pe saptamana si dureaza aproximativ doua ore,
incluzand si un coffee break, pentru socializare. La finalul atelierului, seniorii primesc
diplome, iar sesiunea este incheiata cu o activitate de celebrare, din nou punand accentul pe
socializare, si pe crearea unui adevarat spatiu comunitar.

Pentru a sustine acest proces, Fundatia Vodafone a dotat bibliotecile selectate cu
echipamente IT de baza si consumabile necesare derularii atelierelor. La finalul
perioadei de implementare, fiecare biblioteca va primi kit-ul tehnologic utilizat pe parcursul
programului. Totodata, bibliotecile beneficiaza de un mini-grant, cu valori intre 5.000 si 6.000
de euro, menit sa le faca mai active pentru intreaga comunitate. Aceste fonduri pot fi folosite
pentru organizarea unor momente de socializare pentru comunitate (de exemplu, coffee
breaks), sau pentru achizitii necesare bibliotecii, astfel incat spatiul sa devina mai conectat la
viata comunitara.

. Asistenta digitala in magazinele Vodafone
A treia directie a programului Hi Digital include o componenta de asistenta digitala oferita
seniorilor direct in doua magazine Vodafone din Bucuresti: seniorii beneficiaza de asistenta
prioritara din partea expertilor tehnici Vodafone, si de sprijin personalizat.

Relatia cu autoritatile publice se bazeaza pe parteneriatele cu primariile. in Bucuresti si
lIfov, Directia Generala de Asistenta Sociala a Municipiului Bucuresti (DGASMB) si Directia
Generala de Asistenta Sociala si Protectia Copilului (DGASPC) pun la dispozitie spatiile si
echipele dedicate programului, fara a contribui financiar, dar asigurand o resursa umana
permanenta, care poate fi formata si implicata in continuare pentru extinderea activitatilor.

Pana acum, programul Hi
Digital a ajutat peste 5.000 de
seniori de peste 65 de ani din
mai bine de 60 de localitati sa-
si dezvolte abilitatile digitale.
Pentru ca acest lucru sa fie
posibil, au fost formati 150 de
traineri — bibliotecari, asistenti
sociali si reprezentanti ai ONG-
urilor — care sustin ateliere de
educatie digitala dupa
metodologia Fundatiei Vodafone.

Sursa imaginii: Fundatia Vodafone



in jurul lor s-a creat o adevirati retea de sprijin: 17 biblioteci publice, 19 ONG-uri
locale si 15 centre de zi au devenit hub-uri active de invatare pentru varstnici, reusind
sa duca mai departe mesajul si impactul programului in comunitatile lor. Doar in 2024,
peste 1.000 de seniori au participat la cursuri si si-au imbunatatit competentele digitale,
ghidati de 86 de instructori. Bibliotecile, centrele pentru varstnici si organizatiile implicate si-
au consolidat astfel capacitatea de a lucra pe termen lung cu comunitatile lor, folosind
Ghidul Hi Digital ca instrument principal.

Programul HI DIGITAL in biblioteca municipala din Onesti

in cadrul programului Hi Digital, seniorii de peste 65 de ani participa de doua ori pe
saptamana la ateliere de digitalizare organizate la Biblioteca Municipala din Onesti,
unde invata cum sa foloseasca telefonul mobil, adresa de mail, servicii tip ghiseul.ro,
cum sa se fereasca de fraudele online etc. Atelierele sunt interactive si bibliotecarii
formati de Hi Digital adapteaza lectiile in functie de dorintele seniorilor.

Biblioteca colaboreaza cu toate
institutiile de invatamant din
judet, dezvoltand parteneriate
si cu Asociatia Pensionarilor si
Asociatia Nevazatorilor din
judetul Bacau, pentru a asigura
accesul la activitati educationale
si sprijin pentru diverse categorii
de beneficiari. Colaborarea cu
serviciile de asistenta sociala
contribuie la integrarea
programelor bibliotecii in
comunitatile vulnerabile si la

extinderea impactului acestora.  Sursaimagini: Biblioteca Onesti

Biblioteca mentine o colaborare activa cu grupurile civice si organizatiile
neguvernamentale din regiune, participand la proiecte si initiative cu componenta
educationala si digitala. Implicarea constanta in programe nationale de digitalizare i-a permis
institutiei sa isi consolideze reteaua de parteneriate si sa isi diversifice activitatile adresate
publicului.

Din punct de vedere financiar, programul Hi Digital nu genereaza costuri pentru
biblioteca, toate cheltuielile fiind acoperite de Fundatia Vodafone. Biblioteca
beneficiaza anual de un grant in valoare de 5.000 de euro, utilizat exclusiv pentru
organizarea cursurilor de formare digitala si a activitatilor de socializare destinate seniorilor.
Tn anul 2025, peste 100 de persoane au beneficiat direct sau indirect de activitatile derulate
in cadrul programului.



https://bibliotecaonesti.ro/

Biblioteca reprezinta un model de continuitate si inovatie in acest domeniu.
Renovarea recenta, finalizata in 2023, a transformat institutia intr-un hub cultural si digital
regional, devenind un spatiu pentru educatie si incluziune digitala. Conform reprezentantilor
bibliotecii, incepand cu anul 2023, numarul vizitatorilor s-a triplat, incluzand atat tineri, cat si
seniori, ceea ce reflecta nu doar succesul procesului de modernizare, ci si interesul tot mai
crescut al comunitatii pentru utilizarea resurselor digitale atunci cand acestea sunt accesibile
si insotite de indrumare adecvata. Biblioteca deruleaza in prezent mai multe proiecte axate
pe dezvoltarea competentelor digitale, precum Atelierul Wikipedia si Navigator 50+,
adresate diferitelor categorii de public. Pentru seniorii care au parcurs deja etapele de
initiere digitala, institutia ofera oportunitati de aprofundare si explorare avansata a
instrumentelor tehnologice, sprijinindu-i sa dobandeasca o relatie mai sigura si mai activa cu
mediul digital. De asemenea, serviciul de audiobooks pus la dispozitie de biblioteca
faciliteaza accesul la cultura si informatie pentru persoanele cu dizabilitati sau pentru cele
provenite din medii socio-economice vulnerabile.

Sursa imaginii: Fundatia Vodafone

4. Fondul Stiintescu

Fondul Stiintescu, lansat in 2015 cu sprijinul strategic al RAF, marcheaza zece ani de
interventie continua in sprijinul educatiei STEM din Romania. Cu o acoperire nationala
in 19 judete, programul s-a extins treptat, devenind in 2025 una dintre cele mai mari initiative
de acest tip din tara. Prin cele 15 fundatii comunitare partenere, Fondul Stiintescu este
prezent in peste 200 de localitati, atat in mediul rural, cat si urban, sustinand peste 430 de
proiecte care promoveaza stiinta, inovatia si digitalizarea.
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La nivel national, Fondul Stiintescu defineste directiile strategice, coordoneaza
intreaga interventie si dezvolta proiectele spin-off, precum Targurile Stiintescu sau
Caravana Stiintescu, care duc stiinta mai aproape de comunititi. In acelasi timp,
fundatile comunitare sunt cele care dau viata programului la nivel local: ele mapeaza
nevoile din teren, identifica oportunitatile, si implementeaza proiectele adaptate fiecarei
comunitati.

Fondul functioneaza pe baza unui mecanism de matching: sumele stranse din
comunitati (prin contributii locale, corporate sau individuale) sunt dublate de RAF, iar
resursele astfel obtinute se intorc in comunitate sub forma de granturi.

Sursa imaginii: Fondul Stiintescu

Un exemplu al impactului Fondului Stiintescu in sectorul digitalizarii este proiectul
»lnovatie prin Imaginatie”, implementat de Fundatia Comunitara Valcea. Proiectul a
creat un hub al stiintei si tehnologiei pentru copii intre 5 si 19 ani din localitati rurale,
oferindu-le acces la tehnologii moderne si oportunitati de invatare interactive. in acest hub,

copiii au acces la ateliere de programare, robotica si competiti STEM, care le permit sa-si
dezvolte competentele digitale. Tn plus, Caravana mobild extinde impactul, vizitdnd mai
multe localitati si oferind copiilor din diferite zone sansa de a participa la activitati STEM,
multiplicand astfel efectul educational al proiectului.

intre 2022 si 2025, Fondul Stiintescu a finantat 411 proiecte de educatie STEM, cu o
investitie totala de 5 milioane de lei. Peste 70.000 de elevi din 20 de judete au participat
la activitati practice si ateliere care le-au dezvoltat competentele stiintifice si digitale.
Sustenabilitatea programului este posibila prin sprijinul constant oferit de RAF si comunitatile
locale. Fiecare editie aduce proiecte noi, adaptate nevoilor actuale, dar pastreaza in acelasi
timp elementele de continuitate care asigura coerenta si stabilitatea initiativei.
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Initiative cu impact in domeniul

digital - sectorul public

Initiativele dedicate dezvoltarii competentelor digitale de baza de la nivelul
autoritatilor publice raman fragmentate si insuficient de ambitioase. Aceste programe
sunt, in general, marcate de un caracter temporar si o lipsa de continuitate, fiind adesea
dependente de finantari prin proiecte punctuale si considerate un obiectiv secundar. Aceasta
instabilitate structurala le impiedica, in mod evident, sa asigure sustenabilitatea pe termen
lung a activitatilor si sa aiba o scalabilitate si un impact asemanatoare programelor mediului
privat.

in ultimii ani, pe fondul politicilor ambitioase ale Uniunii Europene in cadrul
Deceniului Digital, precum si al integrarii obiectivelor digitale in Planul National de
Redresare si Rezilienta si in Cadrul Financiar Multianual 2021-2027, au fost lansate
mai multe initiative publice relevante. Cu toate acestea, constatam ca majoritatea
investitiilor sunt directionate catre infrastructura hardware (dotarea scolilor, laboratoarelor,
bibliotecilor), in timp ce componenta de formare propriu-zisa, destinata publicului larg (elevi,
profesori), ramane limitata. Pentru alte categorii considerate vulnerabile din punct de vedere
al competentelor digitale (persoane in varsta, provenind din medii socio-vulnerabile, mediu
rural), asa cum sunt identificate si in Planul National de Actiune Digitala, initiativele sunt mult
prea putine.

Mai mult, o problema de fond este si politica limitata de evaluare a impactului acestor
initiative: proiectele sunt bifate ca reusite daca finantarea este accesata si numarul de
cursanti este atins, fara a exista, in mod esential, o evaluare calitativa a impactului real
asupra nivelului de competente digitale dobandite.

Chiar daca Planul National privind Actiunea Digitala pentru Romania 2030 recunoaste
deschis nivelul scazut al competentelor digitale de baza, raspunsul politicilor
nationale este in continuare marginal in fata acestui deficit, in special in zonele rurale
si defavorizate, unde vulnerabilitatile socio-economice agraveaza situatia. O parte
semnificativa din resursele publice raman, in mod critic, concentrate pe digitalizarea
administratiei si pe formarea functionarilor, in timp ce sprijinul real pentru grupurile
vulnerabile continua sa fie asigurat preponderent de eforturile sectorului privat si ale
societatii civile.

Schimbarea acestei paradigme este obligatorie pentru a creste nivelul general al
alfabetizarii digitale in Roménia. Este necesara o abordare cu adevarat integrata, bazata
pe o coordonare strategica intre autoritatile publice, organizatiile societatii civile, sistemul de
invatamant si mediul de afaceri. Acest lucru presupune nu doar finantari dedicate, ci si
dezvoltarea unor programe de formare pe termen lung, sustinute de mecanisme stabile de
mentorat si sprijin. Este nevoie si de implementarea unei componente solide de monitorizare
si evaluare calitative, care sa masoare impactul real al acestor interventii, depasind simpla
raportare a numarului de sesiuni sau de participanti.



1.Municipiul Deva

Va conectam! este un program

care ii invata pe seniori sa utilizeze
dispozitive inteligente pentru a
comunica cu cei dragi si a accesa
servicii online. Beneficiarii proiectului |
sunt persoanele varstnice din cadrul
Centrului ,,Clubul Seniorilor” Deva, un
serviciu social al Directiei de Asistenta
Sociala Deva. Participantii invata sa foloseasca tablete special concepute pentru varsta si
nevoile lor, cu interfete simplu de utilizat, iar un ghid de instruire le ofera informatiile de baza
despre folosirea smartphone-urilor si tabletelor.

Proiectul ,Va conectam!” a fost dezvoltat de Organizatia Lions din Bremen, Germania, si
este implementat in mai multe orase din tara. Initiativa derulata la Deva este in parteneriat
cu Lions Club Deva Sarmizegetusa.

2. Municipiul Iasi

DIGI-INCLUSION (URBACT Illl) urmareste promovarea incluziunii digitale a cetatenilor.
Proiectul se concentreaza pe sprijinirea persoanelor in varsta si cu dizabilitati pentru a
accesa si utiliza serviciile si instrumentele digitale. Programul a oferit workshop-uri si sesiuni
de formare pentru seniori, persoane cu dizabilitati si tineri din medii defavorizate, ajutandu-i
sa-si dezvolte competentele digitale si sa participe mai activ in comunitate. Pe de alta parte,
initiativa ajuta la dezvoltarea competentelor functionarilor publici pentru a-i sprijini pe cetateni
in acest proces. DIGI-INCLUSION face parte dintr-un program european (URBACT) care
sprijina incluziunea digitala, ajutdnd persoanele in varsta si pe cele cu dizabilitati sa
foloseasca tehnologia si sa fie mai active in comunitate.

Sursa imaginii: Priméaria Deva

3. Municipiul Baia Mare

,»Bunicii nostri” este un program de cursuri de competente digitale dedicat seniorilor,
care urmareste cresterea abilitatilor digitale de baza si reducerea decalajului digital la
aceasta categorie vulnerabila.
Cursurile ii ajuta pe seniori sa
foloseasca tehnologia in viata de zi
cu zi, de la comunicarea

cu familia la accesarea serviciilor
online. Programul continua sa fie
derulat prin Directia de Asistenta
Sociala Baia Mare, asigurand i
continuitate si sprijin pe termen Sursa imaginii: Primé&ria Baia Mare
lung pentru participanti. 17



https://www.primariadeva.ro/index.php/informatii_publice/anunt/5570
https://urbact.eu/networks/digi-inclusion
https://dasbaiamare.ro/anunturi/cursuri-de-competente-digitale-pentru-bunicii-nostri?highlight=WyJkaWdpdGFsaXphcmUiXQ

4. Municipiul Bucuresti. Colaborarea Hi Digital

(Fundatia Vodafone) cu Directia Generala de Asistenta
Sociala a Municipiului Bucuresti

Directia Generala de Asistenta Sociala a Municipiului Bucuresti (DGASMB)
colaboreaza cu Fundatia Vodafone Romania in cadrul programului Hi Digital,
coordonand activititile de educatie digitald dedicate seniorilor din Capitala. in urma
parteneriatului, 30 de angajati ai DGASMB au fost formati ca multiplicatori digitali si sustin
ateliere saptamanale de initiere digitala in centrele de zi pentru persoane varstnice.
DGASMB faciliteaza implementarea programului prin spatiile si retelele sale comunitare,
asigurand accesul direct la grupurile tinta si continuitatea activitatilor. Cursurile sunt
completate de sesiuni de mentorat si consiliere pentru formatori, menite sa sprijine procesul
de invatare si adaptarea la nevoile seniorilor.

Fundatia Vodafone pune la dispozitie resursele educationale, consultanta de
specialitate si echipamentele tehnologice necesare, iar DGASMB integreaza
programul in activitatea sa curenta, transformand educatia digitala pentru seniori intr-un
serviciu public permanent. Aceasta abordare asigura sustenabilitatea initiativei si
continuarea sa pe termen lung in comunitatile de seniori din Bucuresti.

5. Municipiul Oradea

Directia de Asistenta Sociala Oradea deruleaza proiectul ,lnitiere in utilizarea
telefonului de ultima generatie de catre persoanele varstnice”, care are ca scop
cresterea autonomiei si a competentelor digitale in randul seniorilor. Cursurile sunt
concepute sub forma de sesiuni interactive, in care participantii invata sa utilizeze functiile
de baza ale unui smartphone (apeluri, mesaje, fotografii, aplicatii sau plati online), pentru a-
si mentine legatura cu familia si pentru

a reduce riscul de izolare sociala.
Activitatile se desfasoara atat in limba
romana, cat si in limba maghiara, in grupe
de cate 13 persoane. Pana in prezent,
peste 100 de varstnici au participat la
cursuri, iar In momentul actual sunt active
doua grupe si au o lista de asteptare de
59 de persoane. Pana in prezent, peste
100 de varstnici au participat la cursuri, iar
in momentul actual sunt active doua grupe
si au o lista de asteptare de 59 de
persoane. Cursantii au relatat ca, in

urma participarii, au reusit sa isi cumpere primul smartphone, sa acceseze servicii online si
sa isi mentina contactul cu familia si prietenii.

Sursa imaginii: Directia de Asistenta Sociala Oradea


https://daso-oradea.ro/articles/cursuri-gratuite-pentru-varstnici-invatarea-utilizarii-internetului-si-smartphone-ului-in-siguranta
https://daso-oradea.ro/articles/cursuri-gratuite-pentru-varstnici-invatarea-utilizarii-internetului-si-smartphone-ului-in-siguranta

Initiativa s-a extins printr-un program lunar de activitati dedicate persoanelor
varstnice: vizite la obiective turistice, ateliere de creatie si discutii tematice. Proiectul se
desfasoara din aprilie 2025, pe perioada nedeterminata, exclusiv din resurse proprii ale
Directiei de Asistenta Sociala Oradea.

6. Consiliul Judetean Buzau

Consiliul Judetean Buzau a renovat si modernizat trei biblioteci, transformandu-le in
hub-uri pentru dezvoltarea competentelor digitale, si a dotat alte 26 de biblioteci din
judet cu echipamente IT moderne, printr-un proiect finantat din PNRR. Hub-urile ofera
infrastructura necesara pentru alfabetizarea digitala si devin spatii de invatare pentru
comunitate, sprijinind in special persoanele cu acces limitat la formare si grupurile
marginalizate din mediul rural.

Pana in prezent, proiectul a contribuit la formarea a aproximativ 2.500 de persoane
din comunitati defavorizate, instruite de bibliotecarii formatori din fiecare localitate.
Proiectul este finantat integral din fonduri europene nerambursabile si nu presupune
parteneriate cu alte autoritati locale, ONG-uri sau grupuri civice. Initiativa nu are o
componenta de advocacy, fiind orientata exclusiv catre dezvoltarea competentelor digitale si
dotarea infrastructurii necesare pentru educatia digitala a cetatenilor din zone defavorizate.

7. Municipiul Cluj-Napoca

Proiectul ,,Seniorii Digitali — dezvoltarea competentelor digitale ale seniorilor”, derulat
in Cluj-Napoca, este coordonat de Clusterul Transilvania IT, in parteneriat cu AROBS
Transilvania Software si Simplon Romania, fiind finantat in baza Legii 350/2005
privind regimul finantarilor nerambursabile din fonduri publice alocate pentru
activitati nonprofit de interes general. Implementat pe parcursul mai multor ani si aflat in
continuare in derulare Th 2025, proiectul are ca scop sprijinirea seniorilor in adaptarea la era
digitala, prin activitati de formare si transfer de cunostinte realizate cu ajutorul expertilor si al
tinerilor voluntari, elevi de liceu.
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Investitii in infrastructura digitala finantate prin
PNRR

Autoritatile romane au extins in ultimii ani investitiile in competentele digitale — nu
doar prin masuri soft, de formare pentru elevi si profesori sau resurse digitale de
invatare, ci si prin investitii in infrastructura scolilor si universitatilor: laboratoare,
echipamente, biblioteci transformate in huburi digitale, centre digitale. O mare parte
dintre aceste initiative au fost finantate prin PNRR, Componenta 15 — Educatie. Numeroase
autoritati locale si institutii de invatamant au accesat si implementat proiecte in domeniul
digital cu finantare din PNRR.

O parte din masuri, asa cum sunt ele prezente in Planul National de Actiune Digitala pentru
Romania, au fost:

Masura 3 — Scheme de finantare pentru biblioteci ca hub-uri de dezvoltare a
competentelor digitale

Stadiul masurii: Din pacate, nu exista inca date centralizate privind implementarea, desi
numeroase proiecte sunt finalizate sau in derulare. Au fost publicate doua apeluri de
proiecte, insa informatiile detaliate privind stadiul implementarii nu sunt disponibile.

Masura 13 — Digitalizarea universitatilor si pregatirea acestora pentru profesiile
digitale ale viitorului

Stadiul masurii: Conform datelor comunicate de Ministerul Educatiei si Cercetarii, au fost
semnate 61 de contracte cu universitati publice si private, totalizand 213,47 milioane EURO
fonduri. In iunie 2025, 60 de proiecte erau in implementare, cu un progres tehnic mediu de
73%. Tinta oficiala — sprijinirea a 60 de universitati prin infiintarea de centre digitale — este
considerata realizabila pana la termenul-limita de 31 martie 2026. Un proiect a fost propus
pentru reziliere din cauza lipsei de progres tehnic si financiar.

Datele aferente lunii septembrie 2025 indica 10 centre digitale functionale, iar 50 se afla in
faza avansata de implementare. 3.508 cadre didactice si 6.518 studenti au beneficiat de
formare.

Masura 14 — Asigurarea echipamentelor si a resurselor tehnologice digitale pentru
unitatile de invatamant

Stadiul masurii: Conform datelor comunicate de Ministerul Educatiei si Cercetarii, pentru
digitalizarea laboratoarelor si a salilor de clasa, au fost semnate 2.506 contracte de
finantare, in valoare totala de 2,14 miliarde RON, prin apelul ,Dotarea unitatilor de
invatamant preuniversitar cu mobilier, materiale didactice si echipamente digitale”, cu
termen de finalizare la 31 decembrie 2025. Tn paralel, 1.113 contracte in valoare de 418,8
milioane RON au fost semnate pentru dotarea laboratoarelor inteligente din licee si cluburi
ale copiilor, cu termen pana la 30 septembrie 2025.




Datele aferente lunii iunie 2025 evidentiaza ca 2.503, respectiv 1.094 proiecte erau in
implementare. Parte a acestor proiecte, 4.027 de scoli sunt dotate in proportie de peste
30%, 384 sub 30%, iar 3 scoli sunt inca in fazi de contractare. In cazul laboratoarelor
inteligente, 570 sunt complet echipate, 759 partial, iar 24 inca nu au primit echipamente.
Apelul a fost prelungit pana in iunie 2026.

Ultimele date publice, din septembrie 2025, evidentiaza ca 2.606 scoli aveau laboratoare
tehnologice noi, 3.446 au primit echipamente educationale moderne, iar 672 de smartlab-uri
erau finalizate.

Masura 15 — Program de formare la locul de munca pentru personalul didactic

Stadiul masurii: Aceasta masura vizeaza formarea continua a cadrelor didactice din
invatamantul preuniversitar pentru dezvoltarea competentelor digitale si a pedagogiei digitale.
Conform datelor comunicate de Ministerul Educatiei si Cercetarii, sunt in implementare 18
proiecte, cu o tinta initiala de 97.150 de profesori, ulterior extinsa la 100.450. Pana in august
2025, 58.596 de profesori finalizasera programele de formare (aproximativ 58% progres), dintre
care 44,27% certificati si 14,31% cu atestate provizorii. Implementarea a fost prelungita pana in
iunie 2026.

Masura 16 — Scoala online: Dezvoltarea platformei de evaluare si realizarea de continut
digital

Stadiul masurii: Apelul ,Dezvoltarea platformei de evaluare si realizarea de continut digital” a
avut o alocare de 78,59 milioane EURO. Au fost achizitionate servicii de consultanta pentru
pregatirea licitatiilor privind platforma si resursele educationale digitale (RED). Cu toate acestea,
printr-un memorandum transmis la 20 martie 2025, Ministerul Educatiei si Cercetarii a propus
eliminarea investitiei. Apelul a fost reziliat unilateral in urma negocierii cu Comisia Europeana si
transferat pe linia de finantare POCIDIF, aflata in prezent in proces de relansare.

Sursa informatii: Cereri in baza legii 544/2001 privind liberul acces la informatiile de interes
public si Memorandumul publicat de Ministerul Educatiei si Cercetarii privind stadiul investitiilor
privind Componenta 15 - Educatie.



https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi%C8%99iere/Minister/2025/PNRR_25/Memorandum_PNRR_C15.pdf
https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi%C8%99iere/Minister/2025/PNRR_25/Memorandum_PNRR_C15.pdf
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